Der Welt der Quanten

Was hinter ,,Beam us up,
Scotty“ wirklich steckt
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Ein rasantes Zukunftsszenario hat Ayoung Kim in ihrer Videoarbeit
,Delivery Dancer’s Sphere” 2022 entworfen.
(Foto: Ayoung Kim and Gallery Hyundai)

Jeder nutzt sie, kaum einer versteht sie: Quanten.
Doch wie macht man die Parallelwelt der
verrilickten, kleinsten Einheiten anschaulich? Die
Eres Stiftung in Miinchen hétte da ein paar
Vorschlage in der Ausstellung ,Seeing the Unseen”.

Von Evelyn Vogel

Doch wie bekommt man etwas, das nicht besténdig,
sondern derart fliichtig ist in den Griff, und stellt es auch
noch mithilfe von Kunst dar? Und gibt es iiberhaupt

Kiinstlerinnen und Kiinstler, die sich mit etwas so Abs-
traktem wie Quantenphysik und Quantenmechanik be-
schaftigen?

Uberraschenderweise mehr als man erwarten wiirde.
Ob als Gemalde, Zeichnung, Modellanordnung oder
Skulptur, ob als Animation, Fotografie, Video oder im-
mersive Augmented-Reality-Livestream-Installation —
Adler hat eine Vielfalt zusammengetragen, die beein-
druckt. Kein kiinstlerisches Format, das sich nicht eig-
nen wiirde, sich dem Thema zu néhern. Ja, sogar ein
Chip, gleichsam das iiberdimensionale Herzstiick eines
Quantencomputers, ist in Form eines wollenen Teppichs
zu sehen. Dabei geht der in Berlin lebende Kiinstler Ro-
man Lipsky das Thema wissenschaftlich an, arbeitet mit
Fachleuten, mit KI, mit Start-ups zusammen. Wie tiber-
haupt vielen Arbeiten eine fundierte wissenschaftliche
Auseinandersetzung mit allem rund um die Quanten
zugrunde liegt.

Um die Verschrankung und die Gleichzeitigkeit von
Quanten spielerisch anzudeuten, dient der Ausstellung
gleich am Eingang ein Spiegelkabinett. Sobald wir drin-
nen stehen, sind wir hier wie da und dort. Lustig geht’s
zu in der Installation des Miinchner Kiinstler-Duos
Mehmet & Kazim. Der Farbrausch in Rot und Rosa (ihr
Markenzeichen) wird zum Quantenraum, in dem sich
analoge und digitale Elemente, die mit einer VR-Brille
gemalt wurden, Uiberlagern.

Noch unterhaltsamer wird’s bei Ayoung Kims Ki- und
datenbasiertem Video ,,Delivery Dancer’s Sphere® Thre
Motorradfahrende Paketbotin rast durch eine futuristi-
sche Stadtlandschaft und scheint {iberall gleichzeitig zu
sein. Das erinnert dsthetisch an ein Videospiel, ist aber
quantenmafiig komplexer und visuell héchst anspre-
chend. So ansprechend, dass das Guggenheim in New
York sie gerade ausgezeichnet hat und ihre Arbeiten von
Venedig iiber Paris und Berlin bis Seoul und New York
ausgestellt werden.

Neben dem Quantenperlenspiel von Steffen Glaser und
konkreter Kunst aus den Sechzigerjahren, aktuellen Ar-
beiten von Alicja Kwade, Troika, Thomas Struth und vie-
len weiteren sei noch ein hochkomplexes und doch sehr
anschauliches Werk erwdhnt: der immersive Raum von
Tamiko Thiel mit einer AR-Livestream-Installation. Hier
interagieren die Besuchenden mit den visualisierten
Quanten, die sich annd@hern, beriihren, gelbe, sternenar-
tige Gebilde formieren, sich auflosen, sich wieder entfer-
nen. Die US-amerikanische, in Miinchen lebende Kiinst-
lerin ist fiir ihre Arbeiten mit VR und AR sowie KI be-
kannt. Und als Absolventin von Stanford und dem MIT
in Cambridge arbeitet sie auch in Forschung und Ent-
wicklung und hat den ersten Supercomputer fiir Kiinst-
liche Intelligenz designt. Wenn eine Kiinstlerin also die
Welt der Quanten versteht, dann sie.
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